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| _Баок НГМД ДГШЗ.065.008 убтановить 
HA основание с помощью винтов изо 

‚  Комплекта запасныя частей ( винты. 

`Йосле проведения пуско-наладочных 
‚работ крышку с надписью “JUKU" на 

| ‚ пульте оператора установить . на. 
‚клей “Moment” или Б$Ф-4.. ны 

ВНИМАНИЕ! 

Дяя устойчивой работы манипулятора 
‚Управления курсором не допускать 
ударов и сотрясений его корпуса. - 

” При работе с печатакющим устройст- i 
. | BoM LX-600 использовать драйвер _ 

’Печатающего устройства 2Х800. СОМ. — 

Таллинн 1983
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1. ПОДГОТОВКА К ЭКСПЛУАТАЦИИ ~ ; 

1.1. Установка ИТСРВ : 

| ИТСРВ устанавливается в закрытом отапливаемом помещении, в 
котором поддерживаются нормальные климатические условия: 

J - темнература окружающего ни’духа (+20 +-10) Цед, | 
- относительная влажность воздуха при +30 Цел Ag +-19%, 

| - атмосферное давление от 84,0 до 106,7 кПа. 
\ Запрещается установка ИТСРВ в помещениях с химически 

| агрессивной средой или н сильно запыленных помещенияк. 
Посл распаковки проверяетси комплектность ИТСРВ и осматри- 

ваются отдельные устройства ИТСРВ. Блок НГМД ДГШЗ.065.008 
) устанавлинастся на основание с помощью винтов из комплекта * 

запасных частей( винты М 348), При отсутствии ВИДИМЫХ 
| транспортных или других повреждений комплект устанавдивают на 

столе.и соединяют отдельные устройства между собой согласно рис. 1 
при помощи кабелей, входящих в комплект поставки (см. рис. 1). , 
Видеомонитор устанавливается на крышке блока HMM, а HMO - перед 
блоком НГМД. При применении манипулятора необходимо оставить 
справа от HMO на столе достаточное пространстно для работы с 
манипулятором. 
в Н ИМАНИЕ! Для устойчивой работы манипулятора не 
допускать ударов и сотрясений его корпуса. 

Сначала нужно установить сетевые выключатели всех устройств 
ИТСРВ в положение “Выключено”, ‘затем соединить сетевые кабели 

' всех устройств с розетками сетевого питания 220 В. Сетевой 
выключатель ИПО расположен на задней панели, а сетевой выключа- 
тель блока НГМД в левой части передней панели. . Г | 

| 1.2. Указания мер безопасности 

Соединение всех устройств ИТСРВ необходимо производить 
‘ только при отключенном питании, 

: Запрещается эксплуатировать ИТСРВ при снятых кожкухах уст- 
ройств. | 

1.3. Включение ИТСРВ 

| Устройства ИТСРВ включаются в следующей последовательности: 
видеомонитор, блок НГМД, HMO, печатающее устройство. Перед 
началом работы видеомонитор должен быть прогрет до готовности 
(до свечения экрана). После включения какого-либо из устройств, : 
снабженных индикатором питания проверяют свечение индикатора. 

При включении ИПО имеет место инициализация. системных 
таймеров и портов, посде чего запускается автотест, проверяющий 
сперва системное ОЗУ и видеопамять (от О0ЗООН до FFFFH), а затем 

` системное ПЗУ. При обнаружении ошибки ОЗУ на экран выводятся вер- 
тикальные белые линии по всей высоте экрана. 

t Aru3.031.011 РЭ
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Способ индикации обнаруженных ошибок ПЗУ зависит от типа 
применяемого резидентного монитора: 

- в случае чонитора JHON: 
EPROM & ‹номер ИС ПЗУ» 

- в случае монитора RomBios: 
нормальный результат проверки кахдой интегральной схемы ПЗУ кзи- 
тируется знаком “+” (пря нормальной работе всех ИС ПЗУ на экран 

J последовательно выводятся 6 знаков “+"); при обнаруденин ошибки 
выводится знак “-" на соответствующей познициии экрана, а тест 

} продолжает цикдическую проверку неисправной HC go сброса системы. 
При сбросе системы (кнопка сброса установлена на задней 

панели ИПО) весь автотест повторяется сначала 
Посде нормального завершения автотеста на экран выводится 

сообщение о готовности монитора, '’ состоящее нз Факультативного 
. описания конфигурации мокитора, идентификатора монитора н знака 
| приглавения в виде эвездочки. Теперь монитор хдет ввода команды 
; оператора. Идентификаторы мониторов следующне. 

ЗОНТТОЯ ‹номер версин> или Romijios «Номер версии> 

описанное сообщение готовности появляется на экране после 
; нахаткя на кнопку сброса в любой фазе работы с системой : 

¢ 

| ‘ 

: ДГЫЭ 931.911 РЭ
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Wea 2. ПОДГОТОВКА К РАБОТЕ 

2.1. Варнант со сменным расширителем памяти 

Типовое .содерхание  расшнрителя памяти - интерпретатор 
. Бейсика. Расширитель следует вставить в гнездо Х1 на задней 

панели Е5191. При этом питание должно быть выключено. 
После этого следует включить пнтание E5101 и нажать на 

, кнопку сброса. На экране долино появиться сообщение “RomBios 3.4” 
ин приглашение в виде звездочки (*). Теперь возможна работа 
при помощи директив монитора (см. руководство оператора) ин с 
помощью упрощенного Бейсика, однако, при отсутствии дисковода или 
сетевого соединения, незозможны запись программ на дискету ин 
использование готовых программ, записанных на дискете. : | 

Набранные на клавиатуре символы отображаются на экране в 
‚ позиции, указываемой курсором. Курсор имеет форму прямоугольника 

и B зависимости от режима клавиатуры мигает (= рехим датинскик 
букв) или имеет постоянную яркость (= режим русских букв). i 

Директива монитора выполняется после нажатия на KAABHEY 
последнего символа команды. При ошибочном вводе на экран выво- 
дится символ “?” или “*". Допускается ввод директив как строчными 
так и заглавными буквами. : 

Интерпретатор Бейсика запускается после нажатия в режиме 
| монитора на клавишу “А”. На экран выводится сообщение . 

: ENSV TA KibI AT ЕКВ j 
READY : 

Теперь < клавиатуры можно ввести программу на Бейсике (см. 
руководство интерпретатора Бейсика). 

2.2. Вариант автономного терминала с дисководами 

| .В таком варианте основным рехимом работы является работа под 
| операционной системой EKDOS. Для этого с блоком E5101 должен быть 
) соединен блок дисководов, а в дисковод должна быть вставлена 4 

дискета с EKDOS. Прежде всего следует подготовить систему для 
работы с монитором (см. п.2.1). Вызов EKDOS описан в соот- 
ветствующем руководстве. ‘ 

Для работы с новой дискетой необходимо ее сформатировать при 
помощи утилиты FORMAT (см. руководство комплекта UTY), а затем 
скопировать на дискету необходимые проргаммы с системной дискеты. 

Г. Dag копирования операционной системы применяется утилита DOSGEN. 
а даа копирования других программных средств - утилита PIP (cK. 
руководство UTY). ‘ 

Внимание! При форматировании дискеты уничтолается вся инфор- 
мация, записанная перед -тим на дискету 

ДГЫЗ. 931.011 РЭ
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| т. E5104 
: 

| 
i При эксплуатации дискет соблюдайте следующие правила: 

1 для предохранения от деформации и загрязнения храните дискету 
х в индивидуальной упаковке; 

запрещается сгибать дискету; 
т запрещается трогать пальцами рабочие поверхности дискет; 

предохраняйте дискету от воздействия прямого солнечного света 
и магнитных полей; 
запрещается эксплуатация дискет вне границ температурного 

1 интервала от 10 Цел до 50 Цел. 

| 2.3. Сетевой вариант, 

Перед началом работы проверить подключение блоков E5104 к 
линии связи, а также установку сетевых параметров переключате- 
лями, расположенными на верхней панели E5104, под маркирово- 
чной табличкой. В первую очередь следует подготовить к работе 
станцию, содержащую дисководы. В этой станции следует загру- 
зить операционную систему EKDOS, а затем сетевое расширение 
МЕТОЗ( см. соответствующее руководство). Станция без дисковода 
подготавливается для работы на уровне монитора (см. п.2.1 ), 
а затем ввыполняются действия, описанные в руководстве NETOS. | 

1 
| 

: ДГШЗ.031.011 РЭ 
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3. ПРИМЕНЕНИЕ ГОТОВЫХ ПРОГРАММ 

Готовые программы написаны на ассемблерном языке или каком- 
либо языке высокого уровня, а затем транслированы в машинный код 

процессора K58@BM8@. Для пуска программы находят на дискете файл 
с её именем и описателем СОМ. Например, при р 

A> PROG . 4 

пускается программа, находящаяся на данной дискете и имеющая 
идентификатор PROG.COM. Файл программы загружается в памяти 
начиная с’ адреса 100Н, и управление передается на этот адрес, 
т.е. начинается выполнение программы. 

Обычно возврат из программы автоматический или же выпол- ` 
няется по специальному приказу, описанному в руководстве програм- | 

мы. Если же по каким-либо причинам (ошибки в программе, непра- м: 

вильное применение программы) возврат управления из программы не 
происходит, TO для прекращения её работы нужно использовать одну 
из следующих клавишных колбинаций: 

1) CTRL+C - применяется для некоторых программ, содержащих 

соответствующий механизм останова, управление 
передается в OC; Е 

2) CTRL+ESC - прекращает работу любой программы, управление 
передаётся в OC; 

3) CTRL+ SHIFT - прекращается выполнение любой программы, управ-. 

ление передаётся резидентному монитору. Если до 

прерывания на дискет» что-либо записали, HO не 

закрыли её, TO эти записи уничтожаются. Такой 

способ рекомендуется использовать только в виде : 

исключения; 
4) ВЕЗЕТ - прекращает выполнение любой программы, управле- 

ние передается монитору. Файлы, созданные в хо- 
де работы, но не закрытые, уничтожаются, по- 

этому данным способом следует пользоваться ос- 
торожно. 

| 

| 
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| 4. СОЗДАНИЕ НОБЫХ ПРОГРАММ 

у 4.1. Выбор языка программирования. 

£5104 снабжен средствами программирования на четырек 

', языках: 
‘ - ассемблерном языке. $ 

- Паскале, 
- Бейсике. 

| - Фортране. 
При выборе языка программирования исходят из трех 

показателей: , 

4 - требуемый пля программы об’ем памяти, 
Г - скорость работы программы, у 

| - трудоемкость программирования. 

1.1. Язык ассемблера 

Ассемблерный язык дает наиболее эффективную программу и 

у позволяет полностью управлять работой ЭВМ. Недостатком его можно 

) считать гораздо большие, чем в случае применения языков высокого 

уровня, затраты времени на составление и отладку программы. По- 

этому чаще всего предпочтение отдается последним. Когда программа 

состоит из частей, которые должны быть тесно связаны с аппаратур- 
ной частью, или выполняться с большой скоростью, можно комбиниро- 

: вать отрезки на ассембдерном языке и языке высокого уровня. 

4.1.2. Паскаль 

Транслятор Паскаля позволяет создать эффективную программу 
о на машинном языке, Благодаря модульно-слочной структуре Паскаля 

: можно использовать современную методику структурного программиро- 

| вания. Управление ЭВМ можно вести на близком к аппаратуре уровне. 

4 Имеются также возможности доступа к регистрам. прямой адресации 

н: памяти, вызова ассемблерных подпрограмм. Паскаль рекомендуется 

J использовать как основное средство системного рограммирования, а 

также при создании прикладных программ, имеющих практическое 
значение и предполагающих неоднократное применение. 

4.1.3. Бейсик В 

Бейсик - это язык, ориентированный на быстрое и удобное 

программирование сравнительно простых ‘учебных или инженерно- 

технических задач. Простота конструкций языка деласт его доступ- 

ным для широкого круга пользователей, а большое количество опера- 

торов и. функций позволяет создавать на языке Бейсик достаточно 

сложние и эффективные программы. Реализованы две версии Бейсика: 

JBASIC, который имеет графические возможности и 888 - который у 

соответствует стандартному Бейсику Microsoft и для которого су- 

ществует также компилятор. 

ДГШЗ. 231.011 РЭ
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4.1.4. Фортран . 

Реализованный в рамках EKDOS транслятор Фортрана (F80) обес- —~ 
печивает трансляцию стандартной версии языка Фортран, которая 
описана в документе X 3.9 - 1966 (американский национальный стан- 
дарт на язык программирования Фортран). Реализация содержит ряд 
расширений и органичений на входной язык. в 

4.2. Ввод исходного текста 

Перед транслированием программы необходимо ввести ее искод- | 
ный текст, и этот текст должен храниться на дискете. Применяемые 
для этого средства зависят от конкретного языка программирования. ` 

4.2.1. Исходный текст на Бейсике { 

Ввиду того, что Бейсик содержит средства для ввода и | 
стирания строк программы при работе с интерпретатором, отпадает 
необкодимость применять какой-либо отдельный редактор текста. 
Программу на Бейсике вводят строками, перед которыми указываются 
их номера. Программа сохраняется в памяти в порядке возрастания 
номеров строк; в аналогичной последовательности осуществляются 
также циклы и разветвления в ходе выполнения программы. 

При вводе исходного текста номера строкам лучше присваивать 
з возрастающем порядке, но не подряд, а с интервалом, допустим в 
5 или 19 значений, это позволит при отладке или исправлении прог- 
раммы вставлять новые строки в необходимые места. 

При замене строк новой строке присваивается номер заменяе- 7 
мой, { 

я aa удаления строки вводят пустую строку с номером удаляе- 
мой. 

После ввода текст записывают на дискет директивой 

ЗАУЕ “имя файла”, 

причем иня файла можно задавать без описателя типа, описатель ВАЗ 
прикрепляется к файлу интерпретатором. 

‘ Исходный текст на Бейсике можно также вводить при помощи 
редактора текста SED 6.0. При этом не следует забывать о том, 
чтобы запись каждой строки началась с ее номера, т.к. Бейсик не 
позволяет во входном файле использовать команды прямого режима. 

4.2.2. Исходный Текст на Паскале, Фортране или на языке 
ассемблера 

| < 

Для ввода текстов такого типа используется редактор SED 6.9, 
позволяющий при помощи клавиатуры отредактировать введенный текст 
и записать его на дискету для дальнейшего применения. Работа с 
редактором описана в руксзодстве оператора SED 65.48. Я 

* 1ГШ3.931.4211 РЭ
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| 
4.3. Работа с трансляторами | 

4.3.1. Интерпретатор JBASICa | 
| 

; Программа на Бейсике транслируется в ходе работы, поэтому в | 
памяти ‘одновременно с программой находится интерпретатор. Это || 
создает отличные возможности для составления и отладкн программ, } 
однако скорость работы программ сравнительно неведика. ) 

Интерпретатор вызывается при помощи директивы: . | 

А›ВАБТС | 
ы | 

B Бейсике можно считывать с дискеты H записывать на нее 
программы на Бейсике. Текст записывают на дискету директивой | 

SAVE “MMA файла“, 
j 

причем имя файла задают без описателя типа. 

После загрузки интерпретатора на экране появится текст | 

BASIC" 
ENSY ТА КОВ. [ AT ЕКВ 3 

и сигнал готовности интерпретатора’. 

READY (“Готов”) 

подтверждающий, что интерпретатор идет приказы. которыми могут 
быть команды прямого режима или вволгмые ‘строки программы на 
Бейсике . ate 

Пуск программы осуществляется директивой RUN. останов - ко- 
дом CTRL+C. Для отлалки можно в “критические” места программы 

| ввести команды STOP. Как только выполнение программы прекратится, 
| на экране появится сообщение (благодаря STOP или CTRL C): х 

by BREAK IN nonn (“Останов в ...”), 

} где ninn - номер строки, на которой сделана остановка. 
Теперь с помощью директивы PRINT можно выводить значения 

переменных. прецставляющих интерес. ; 
Относительно директив графических операций. имеющихся на 

уровне Бейсика. важно знать следующее: 
- на экране можно адресовать точки по -эризонтальным = координа- 
там @8...319 и по вертикальным координатам д . 233. причем точка 
{9.0) накодится в левом верхнем углу, a точка (319.239) в правом 

а нижнем; 
- прежде чем применять другие графические директивы. нужно ввести 

; директиву HGR, с помощью которой мнимый грарический курсор ne- 
ремещается в точку (0,0); экран при этем не гасится: 
- после директивы CLS экран гасится. но положение курсора не 
изменяется. 

arw3.331.011 23
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4.3.2. Транслятор Паскаля 

Для транслирования программы на языке Паскаль в машинный код 

применяется транслятор PASCAL/MT+. 
Вызов транслятора: 

A>MTPLUS ' 

Для ° работы транслятора требуется файл MTPLUS.COM и . 
оверлейные Файлы МТРОЗ.000, MTPLUS.001 ... НТРЫ$. 096, aan я 
создания модуля загрузки требуется программа-сборщик LINKMT.COM и 
PASLIB.ERL. 

Для запуска компилятора с языка Паскаль, необходимо после 
команды MTPLUS ввести имя исходного файла. Если имя исходного | 
файла указано без расширения, то по умодчанию . предполагается { 
расширение “.5РС”. Компилятор MTPLUS выводит отчет о компиляции, : 
а такхе список ошибок, обнаруженных в исходной программе. По за- | 
вершении процесса компиляции формируется результирующий файл. - 
содержащий перемеваемый об’ектный код исходной программы и имею- пух 
щий расширение ЕВГ. Этот файл может затем быть преобразован в И 
файл с исполняемым машинным кодом при помощи команды LINKMT. 

В командной строке команды MTPLUS после имени исходного ИА 
‘файла могут быть указаны дополнительные характеристики компилято- 
ра MTPLUS. i . Е 

4.3.3. Транслятор Фортрана ы 

Транслятор F8@ обеспечивает преобразование (компиляцию) 
файлов с исходными текстами на языке Фортран в файлы с перемещае- 
ным об’ектным кодом для дальнейшего преобразования в файлы с =: 
исполняемым машинным кодом. Для запуска транслятора необходимо в ae 
качестве ствета на приглашение (с именем текущего дисковода, 
здесь A) ввести команду 

A>F8@ FNAME ? 

где FNAME имя исходного файла без расширения, по умолчанию пред- 1 
полагается расширение “. FOR". м 

По завершении процесса компиляции создается резултирующий | 
. файл, содержащий перемешаемый OG eKTHWA код исходной программы и 

имеющий расширение ”.НЕГ". Этот файл может быть затем преобразо- 
ван в Файл с исполняемым расширенным кодом при помощи программы- 
сборщика 89. Транслятор создает также файл печати (< расширением 
.РЕН). В командную строку F8@ могут быть включены дополнителные 

t параметры (ключи), которые определяют некоторые характеристики 
транслятора . 

4.3.4. Ассемблер 

Ассемблер используется для сканирования текста программы н 
преобразования всех мнемонических обозначений в соответстующие 
шестнадцатиричные коды, а затем сбора результатов в результи- 
рующем файле в шестнадцатиричном формате. Этот файл позже мохно 
преобразовать в файл с исполняемым кодом при помощи команды LOAD. 

3 Например. для транслирования программы PROGRAM.ASM вводят 
командную строку: 
4>ASM PROGRAM 

| ДГШЗ. 231.011 РЭ
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: $. ОТЛАДКА ПРОГРАММЫ | 

Отладка - это один из самых трудоемких этапов программирова- 
ния. Для облегчения этой работы используются отладчики - програм- | 
мы. позволяющие следить за ходом выполнения отлаживаемой програм- 
мы и при неодходимости вмешиваться в этот процесс. 

Отладка программ на Бейсике возможно посредством самого 
интерпретатора при помощи директив STOP и PRINT (см. 4.3.1).- Для 

j программ, написанных на языке Паскаль HAM ассемблерном языке, в 
= комплексе EKDOS имеется отладчик SID. 

5.1. Отладчик SID 

SID предназначен для отладки транслированных в машинный код 
ассемблерных или Паскаль- и Фортран-программ. SID пзволяет сле- 
IMTS за выполнением программ по отдельным командам процессора и 
за изменением содержимого регистров и памяти в ходе работы прог- 
раммы. Имеются возможности для изменения содерхимого регистров и 
памяти, слежения за работой отдельных отрезков программы и т.д. 

Отладчик находится на дискете в виде программного Файла 
SID.COM, который и следует загрузить, вызвав по имени и указав в 
командной строке также имя отлахиваемой программы. Обрабатываемая 

| программа обычно представляет собой файл типа НЕХ, выдаваемый 
ассемблером или же выполняемый программный файл типа COM. 

510 позволяет вносить изменения в транслированную программу 
при помощи директив А или 5. После отладки можно выйти из SID и 
записать исправленную программу на дискету, используя директиву 

A SAVE системы EKDOS. При этом нужно указать число записываемых 
блоков, предварительно отметив OG em использованной памятя 
(отображается при вызове SID). 

5.2. Сообщения об ошибках 

При обработке программ на экран выдаются сообщения об ошиб- 
ках с указанием элементов программы, содержащих синтаксические 
ошибки, а также типа этих ошибок. Ввиду органиченного числа воз- 
можных сообщений связь между текстом сообщения и сущностью ошибки 
может иногда оказаться недостаточно четкой. Поэтому для расшиФ- 
ровки сообщений требуются некоторый опыт и творческий подход. 

. Интерпретатор Бейсика выдает сообщения по коду выполнения 
1 программы, поэтому большинство из них описывает не синтаксические 

ошибки, а различные особые ситуации, зозникающие при работе прог- 
раммы (напр., переполнения и т.д.). При появлении ошибки нужно по 
тексту программы исследовать директивы. выполнение которых, сог- 
ласно сообщению, привело к ошибке. 

у ма Чак hes
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6. ОСНОВНЫЕ СВЕДЕНИЯ ОБ АППАРАТУРНОЯ ЧАСТИ . ’ 

6.1. Структура ЭВМ Y 

Структура’ Е5194 гибка, состав ЭВМ может модифицироваться в 
зависимости OT конкретных условий применения. 4 . 3 

Основной блок центрального устройства имевт` магистральную к. 
структуру’ и содержит микропроцессор, память (ПЗУ и ОЗУ), различ- 
ные схемы синхронизации и измерения времени, интерфейсы для под- 
ключения внешних устройств, а также буфер, позволяющий удлинить 
центральную шину. В состав центрального устройства входит также А 
видеогенератор. Программируемый таймер совместно с встроенным 

динамиком позволяет создавать различные звуковые эффекты и ис- t 
пользовать SBM как музыкальный инструмент. На базе часов peaab- " 
ного времени можно наладить точную систему измерения — времени, { 
которая вместе с системой прерываний может применяться для управ- 
ления об’ектами в реальном масштабе времени. ‘ 

Внешние устройства MOZHO комплектовать в зависимости от 
конкретного приложения, обязательными являются только встроенная 
буквенно-цифровая клавиатура и дисплей, посредством которых 
ведется диалог с ЭВМ. Наличие латинского и русского прописного и 
строчного шрифтов обеспечивает гибкость обработки текстов, а в 
графическом режиме. возможны отобрашение н обработка различных 
геометрических образов. В качестве внешнего ЗУ к ЭВМ подключают 
блок НГМД, значительно расширяющий возможности применения ЭВИ. 2 
Это позволяет использовать гораздо более мощные программные. 
средства, создавать базы данных и библиотеки программ. . 

Интерфейсы передачи данных - это средства для создания до- 
кальной сети персональных ЭВМ. В условиях школы учитель может с 
помощью такой сети эффективно следить за общением учеников с ЭВМ, 

. проводить контрольные работы ит.д. Все 3BM локальной сети 
соединяются между собой магистральной линией связи из простого 
двужильного скрученного провода. Возможна и дальняя связь по 
телефонным линиям через модемы. 

Пользовательский порт - это интерфейс, назначение которого 
определяет пользователь. При помощи этого блока возможно под- 
ключение, например, печатающего устройства, ленточного перфорато- 
ра или другого внешнего устройства с цифровым управлением, 

| 

| 
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6.2. Технические данные 

Центральное устройство 
Процессор: ; 

| - тип КР5ЗОВИЗЮ 
- тактовая частота 2мгц 
Шина 41 ( подмножество) 
Память в осн. блоке : : Ч 
- ПЗУ до 64 К байтов 
- ОЗУ 64 К байта 

- дая пользователя 53 К байта 
- расширяемость 32 К байта 
Часы реального времени 1 (29 мс) 

. Дисплей 
Тип видеомонитор 
Тип отображения графика, текст 
Форматы отображения: (1) (2) : 
- Число строк в текстовом режиме 20 24 
- длина строки, число знаков 64 49 
- графический растр 384 x 280 328 x 2409 ‘ 

; точек точек 
Набор букв: . русские, латинские, прописные 

и строчные 
ЗУ для экрана $ 19 К байтов, в общей зоне ОЗУ 

Клавиатура : 
Число клавиш 73(E5101) 
Квитирование ввода 3ByK Ban 

Устройства сопряжения 
Интерфейс НГМД: Г 
- метод кодирования FM, МЕН - 5``дисками 
- информации FM - 8°’`дисками 
- KOA.-BO рабочих поверхностей 2 
Интерфейс локальной сети: 
- тип линии связи скрученная пара | 

< - длина линии связи до 59 м 
= скорость передачи до 4808 бод | 
Интерфейс для модема: С2 (подмножество) 
ЯЧользовательский порт: 
- число вводов и выводов 24 

“ - допустимая нагрузка 1 ввод ТТЛ 
\ чисяо пользовательских прерываний 2 

Питание 
Напряжение , 220 В +-10%, 58 Ги 
Потребляемая мощность до 20 Вт (E5101) 

Габариты 350 x 300 x 70 мм (E5101) 

Macca не более 4.5 кг (E5101) 

| OFW3.931.011 РЭ 

пы



- 7 - E5104 

6.3. Конструкция 

ИПО E5101 состоит из следующих основных узлов: | 
1) модуль процессора, ; - 
2) модуль клавиатуры, 
3) модуль питания. 

Модуль процессора по существу представляет собой микроэви, 
‘ выполненную на печатной плате’ размерами 300 x 250 мм. На’ этой 

плате установлены. все основные элементы ИПО, а также раз’емы для | 
. подключения внешних устройств. | 

Модуль клавнатуры представляет собой печатную плату 
размерами 140 x 319 мм, на которой расположены 73 клавиши, 

| образующие буквенно-цифровую клавиатуру AAR HMO. 

Г Модуль питания формирует необходимые дая ЭВМ напряхения. | 
питания (+5; -12; +12 В). Элементы модуля питания размещены на 
печатной плате, находящейся в закрытой металлической коробке 
размерами 229 x 115 x 48 мм. 

. Все описанные модули установлены в корпусе с габаритными 
у размерами 350 x 300 x 70 мм. 

6.4. Распределение памяти. Режимы адресации 

Память ЭВМ состоит из ПЗУ (16 К байтов) и O3¥Y (64 К байта). 
06‘ем ПЗУ до 64 К байтов Хостигается благодаря применению компо- 
нентов об`емсм в 8 К байтов (К573РФ4; К573РФб). Зона ОЗУ об’емом 
в 102 К байтов образует т.н. видеопамять, в нее записывается 
информация, на основании которой формируется изображение на 
экране. 

Поскольку применяемый микропроцессор (KP58@BM8@) допускает 

| прямую адресацию памяти только в пределах 64 К байтов, то для 
. эффективного использования общего 06 2Ma памяти и для обеспечения 

Е. возможности расширения памяти предусмотрены 4 различных режима 
адресации памяти. На рис. 3 приведены схемы распределения памяти 
для каждого режима. Выбранный режим адресации указывают при сос- 
тавлении программы с помощью двух младщих двоичных разрядов 
системного порта (адрес @92Н), согласно следующей таблице: 

a | 

: Разряд 1! Разряд 2 ! Способ аресации ! 

. [.] ‘ Г. 1 Г. | 
: a } $ x 1 } | 
$ 1 я Г | 2 } 
' 1 ! 1 ! 3 : Ь | 

| 

| 

| 
х | 

} в | 
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Примечание. Представленные на рис.3 схемы распределения памяти 
действительны при об’еме ПЗУ 16 К байт. Для тех модификаций эвм, 

в которых об’ем ПЗУ 32 К байта или 64 К байта, начальные адреса 
зон на схеме будут другие, но последовательность зон и общие 
принципы адресации те же. : 

Режим @ автоматически устанавливается в ЭВМ сразу после | 
включения (после сигнала ВЕЗЕТ). В этом режиме ПЗУ и ОЗУ располо- 
жены, начиная с нулевого адреса, параллельно. При команде чтения | 
из этой области памяти данные считываются из ПЗУ, а`при команде | 
записи данные записываются в ОЗУ. 

Режим 1 означает, что ОЗУ начинается с адреса 0000. В преде- 
лак последних 10 К байтов адресного пространства вид выбираемого 
ЗУ зависит от типа операции доступа: при чтении происходит обра- 
щение к ПЗУ (доступ к первым 6 К байтам ПЗУ в этом режиме невоз- 
можен), а при записи - к видеопамяти. 

Режим 2 предусмотрен для расширения памяти. В зоне 4000.. 
BFFF формируется т.н. окно памяти. При обращении к этим азресам 
не выбирается внутренная память основного блока, а обрашение 
направляют на внешнюю страницу OG emom в 32 К Saat. В принципе 
допускается применение большего числа таких внешних страниц, 
элднако они должны быть снабжены соответствующими аппаратными 
средствами, позволяюшими выборочное открытие и закрытие страниц. 

Режим 3: ПЗУ отключено. Возможен обмен данными с видео- 
i памятью - как чтение, так и запись. : 

Примечание: При изменении oS ema ПЗУ передвигается граница между 
ПЗУ и ОЗУ, соответствующая режиму 8. 
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| 6.5. Присоединекие внешних устройств 

i 6.5.1. Интерфейс устройства отображения 

Этот интерфейс предназначен для подключения к ИПО стандарт- 
ного видеомонитора. Волновое сопротивление коаксиального кабеля 
должно быть 75 On. 

В таблице 1 приведенс описание выходного сигнала. 

Выходные сигналы интерфейса устройства отображения Таблица № ] 
$---------.-.---*------.----ъ....-----------...---------------.-.------ 

! Раз’ём !  Сигная ! описание 

t x6 4 VIDEO ! Комплексный видеосигнал, амплитуда ! 

! ! ! 2B. синхкронизационный уровень низкий ! ` 

6.5.2. Интерфейс HIM ; 

Интерфейс НГИД предназначен AAA подключения накопителей на 
гибких магнитных дисках в качестве внешней памяти процессора. 

Количество подключаемых устройств. НГНД: 
- с магистральной организацией интерфейса - 2 
- с радиальной организацией интерфейса -1. Е 

Метод кодирования информации: х 
{ - FM, MFM - 5°anckamu : 

- FM - 8“дисками 

Обеспечивается работа дисками с звумя рабочими поверхностя- 
ми. 

Интерфейс реализован на базе КР18188ГЭЗ. Для более подроЕно- 
го ознакомления с работой микросхемы надо использоватьзя описа- 
нием микросхемы КР1818ВГЭЗ 6KO.348.877-J8TY. 

° Перечень и характеристика сигналов интерфейса приведены з 
таблице 2. а 

\ р ; ; 
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